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计算机辅助综合设计课程标准 
 

课程名称：计算机辅助综合设计 

课程代码： 

  总 学 时：54             （理论学时：12     实践学时：42   ） 

    课程学分：3 

适用专业：服装设计     

使用年级：二年级 

 

    课程类型：专业基础课 

     

一、课程概述 

（一）课程定位 

《计算机辅助综合设计》以服装设计效果图为研究对象的一门综合性、实践

性较强的应用学科。课程设置是根据企业的用人需求，培养具有较高的实践操作

能力的服装设计专业领域的高等技术应用性人オ。其先导课程有服装款式、服装

概论、服装史、服饰图案、服装材料学、服装结构设计、服装设计技法等课程为

基础，学生打好服装基础知识才能在运用 PHOTOSHOP、CorelDraw、Illustrator

进行综合设计时得心应手，体现了本课程专业性与知识性统一、科学性与针对性

统一、系统性与多学科融合性统一的特点。其专业内容实用性强、针对生产实践。

因而以实践教学为主线，实施案例教学及项目教学模式，直接为行业对服装高职

毕业生适应能力与知识方面的需求服务。本课程还结合思政内容，安排了民族传

统图案在效果图中的运用环节，通过与传统遗文化结合的专题项目训练，达到“二

提一炼”的目的。（提高学生对传统文化的了解，提升学生的民族自豪感，锻炼
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服装设计的综合能力，为中国服装储备具有民族意识的设计人才。） 

 

    （二）设计思路 

本课程是服装专业二年级的核心课程以及实行项目驱动式教学的课程，是在

实施服装设计中针对学生在掌握一些服装专业基础知识上，再结合企业的实际开

发项目，以 PHOTOSHOP、CorelDraw、Illustrator 软件为核心内容，从设计的角

度出发，实现计算机辅助服装设计来进行专业教学，使学生具备较好的审美能力、

造型能力、创新能力，达到相应的职业能力要求。 

课程设计思路主要从以下四个方面出发： 

1、课程整体属于案例及项目驱动式教学。课程前期对接好合作企业，针对

课程的要求及企业的设计要求，制定教学方案。任课老师积累丰富的教学实战经

验，具有带学生参加企业合作项目的工作能力。 

2、整体教学内容按层进式教学的方法分阶段学习的内容按照知识体系层层

递进，由浅入深，由局部到整体。 

3、每个阶段的教学内容采用板块式教学，每个阶段的学习内容分割为有关

联的板块进行分解学习。 

4、根据国家大力发展推广传统文化政策，作为专业核心课程，在教学设计

过程中选取民族图案文化热点，兼顾市场需求进行服装设计。 

服装企业运用软件绘制服装效果图、服装面料表现等，降低成本、提高生产

效率、保证产品质量，所以培养服装专业学生自觉运用电脑软件的意识与掌握操

作基本技能是当今社会的需求。 

 

    二、课程目标 

总体目标： 

利用计算机系统来参与完成服装设计、制作、生产流程等工作。培养具有民

族情怀、人文精神、从事本专业领域实际工作所需技术的高素质技能型专门人オ。 

 

 

    （一）能力目标 

1、具有基本的款式造型能力 



 

2、具有熟练的 Photoshop、CorelDraw、Illustrator 操作能力 

3、学习绘制人体并在绘制好的人体上进行服装的设计，制作服装效果图 

4、在真人着装图片上改款 

    

    （二）知识目标 

1、90%的学生知道处理服装效果图的综合表现手法。 

2、85%的学生可以绘制完整系列服装效果图。 

 

    （三）素质目标 

1. 培养认真细致、严谨的学习态度。 

2. 培养创新意识。培养学生在流行趋势下，展现自己的更好的想法； 

3. 培养良好的表达、应变、沟通能力，能更好的展示自己的想法； 

4. 通过项目组共同完成任务培养团队精神和合作意识； 

5. 养成互相帮助，共同学习，与人交往习惯，具备奉献精神。 

 

    （四）证书目标 

 无 

 

三、课程内容、教学基本要求及学时安排 

序
号 

                   

周
次 

教学单

元内容 
教学目标 教学设计与方法 教学活动 学时 

1 

 

 

课程导

入 

 

1、了解不同设

计软件的基本

功能。 

2、认识计算机

综合辅助设计

的表达方式。 

 

本节采用讲授法、案例分析

教学法，组织学生围绕课堂

案例进行拓展实训练习 

 

教学活动：根据服

装的款式进行详细

讲解，并确定学生

的作业任务。 

 

 

 

 

4 

 

2 

 

真人着

装效果

图的绘

 

1、掌握调整真

人模特身高比

例的方法。 

本节采用讲授法、案例分析

教学法。 

通过 PS 演示教授学生真人

模特的身高比例。 

教学活动：根据堂

上的案例进行详细

讲解，并确定学生

的作业任务。 

 

4 



 

制 2、掌握在真人

模特上进行上

衣绘制。 

本节采用讲授法、案例分析

教学法。 

通过 PS 演示教授学生绘制

上衣。 

教学活动：根据堂

上的案例进行详细

讲解，并确定学生

的作业任务。 

4 

3、掌握在真人

模特上进行裙

子绘制。 

本节采用讲授法、案例分析

教学法。 

通过 PS 演示教授学生绘制

裙子。 

教学活动：根据堂

上的案例进行详细

讲解，并确定学生

的作业任务。 

4 

4、掌握在真人

模特上进行牛

仔裤绘制。 

本节采用讲授法、案例分析

教学法。 

通过 PS 演示教授学生绘制

牛仔裤。 

教学活动：根据堂

上的案例进行详细

讲解，并确定学生

的作业任务。 

4 

5、掌握在真人

模特上进行牛

仔裤变款绘制。 

本节采用讲授法、案例分析

教学法。 

通过 PS 演示教授学生将牛

仔裤进行变款。 

教学活动：根据堂

上的案例进行详细

讲解，并确定学生

的作业任务。 

4 

 

 

3 

 

 

手绘效

果图与

计算机

软件处

理 

1、掌握利用设

计软件处理手

绘线稿的方法。 

本节采用讲授法、案例分析

教学法，组织学生将课前准

备手绘效果图按照老师的

方法进行处理。 

教学活动：根据手

绘效果图的线稿进

行详细讲解，并确

定学生的作业任

务。 

 

 

 

4 

 

2、掌握设计软

件在手绘稿上

色方法。 

 

本节采用讲授法、案例分析

教学法，组织学生将手绘效

果图按照老师的方法进行

上色并作明暗处理。 

教学活动：在手绘

效果图的线稿上进

行不同方法上色详

细讲解，并确定学

生的作业任务。 

 

4 

3、效果图转换

成工业制单。       

本节采用讲授法、案例分析

教学法，组织学生将服装进

行面料化处理。 

教学活动：将手绘

效果图制作成工业

制单，并确定学生

的作业任务。 

 

4 

 

4 

 

图案在

效果图

里的的

处理与

表达 

 

 

 

 

1、认识图案在

服装设计中的

意义，在服装设

计上的处理与

表达方法 

 

本节采用讲授法、案例分析

教学法、项目驱动法，组织

学生围绕传统图案进行服

装设计实训练习。 

教学活动：根据传

统图案进行详细讲

解，并确定学生的

作业任务。 

 

4 

2、不同传统图

案的应用于不

同风格的服装

上。 

本节采用讲授法、案例分析

教学法、项目驱动法，组织

学生围绕传统图案进行不

同风格服装设计实训练习。 

教学活动：根据传

统图案进行详细讲

解，并确定学生的

作业任务。 

 

4 



 

    四、课程实施条件 

    （一）主讲教师基本信息 

具备讲师及以上职称，熟知服装制版与制作的工作流程，有扎实的服装设计

实践基础，具有超强的服装 PHOTOSHOP、CorelDraw、Illustrator 软件操作技能。 

    （二）实践教学基本条件 

 要有能满足教学需求的PHOTOSHOP、CorelDraw、Illustrator软件，并要有

一定数量（60台以上）的计算机，实训场地要有多媒体教学设备及网络授课系统。

积极利用电子书籍、电子期刊、数字图书馆、国内各大时尚网站，拓宽学生视野、

拓展学生的相关知识和能力。 

    （三）课程资源的开发与利用 

 该课程要力求合理利用和积极开发课程资源，给学生提供贴近实际、贴近时

代的内容丰富的课程资源；要积极利用音像、电视、书刊杂志、网络信息等丰富

的教学资源，拓展学习和运用技能的渠道；积极鼓励和支持学生主动参与课程资

源的开发和利用。 

 

    五、教学实施 

    （一）推荐教材及主要参考资料 

    1、推荐教材 

《 PHOTOSHOP&Coreldraw 服装效果图电脑绘制》，主编：卫向虎 温兰 出版社：

 

 

5 

 

 

服装参

赛效果

图绘制 

 

 

掌握系列效果

图的设计及绘

制技巧 

本节采用讲授法、案例分析

教学法，项目驱动法，将服

装设计比赛项目引入课堂

进行讲解，并进行实训练

习。 

教学活动：根据不

同的大赛主题进行

详细讲解，并确定

学生的作业任务。 

      

4 

本节采用讲授法、案例分析

教学法，项目驱动法，将深

化细节处理实训练习。 

教学活动：根据不

同的大赛主题进行

详细讲解，并确定

学生的作业任务 

4 

 

6 

 

课程总

结 

 

课程回顾与总

结 

 

将项目作业进行展示评比 

教学活动：由小组

长用 PPT 展示小组

的的课程作业。 

 

2 



 

学林出版社 

 

      （二）教学方法与手段 

    1、教学方法 

（1）个例分析。进行个例分析时，既可以采用由学生独立分析，再以书面作业

完成的分散方式；又可以采用先分小组讨论，后到课堂上全班讨论这种集中形式。

其中后一种方式主要用于对重点案例进行分析。教师的指导要重点放在引导学生

寻找正确的分析思路和对关键点的多视角观察上，而不是用自己的观点影响学生。

教师对案例分析的总结，也不要对结果或争论下结论，而是对学生们的分析进行

归纳、拓展和升华。 

（2）岗位见习。有计划的安排学生轮流到企业见习，在管理者和业务精英的直

接指导下亲自体验并处理业务工作。 

    2、教学手段 

实训、多媒体课件。   

    （三）教学评价与课程考核 

    1、教学评价 

基本思路： 《计算机辅助综合设计》是服装设计专业的专业基础课程之一，

因此在遵循高职高专的人才培养目标的前提下，为进一步加强学生的原创性、实

践性、应用性、传达性能力，现对该课程的学业评价进行一定的改革与创新。   

(1)改革考核手段和方法，加强实践性教学环节的考核，注重学生自评、互

评以及过程考核和结果考核相结合。 

(2)突出过程评价与阶段（以工作任务模块为阶段）评价，结合课堂提问、

训练活动、阶段测验等进行综合评价。 

(3)应注重学生分析问题、解决实际问题内容的考核，对在学习和应用上有

创新的学生应特别给予鼓励，综合评价学生能力 

    2、考核方式与成绩评定办法 

本专业课程采取集中授课，按平时成绩、模块训练成果考核、期末考评相   

结合的方式，对学生学业进行评价。  

 （1）平时出勤成绩20%。   

 （2）模块训练成果考核20%   

 （3）期末考评60%   



 

平时成绩模块训练成果评分标准如下所示： 

  

平时成绩及模块训练成果评分标准（40分） 

 序号 内容 分数 

1 真人着装效果图的绘制 10分 

  2 手绘效果图与计算机软件处理 10分 

3 图案在效果图里的的处理与表达 10分 

4 服装参赛效果图绘制 10分 

 

 

 

 

期末考评评分标准如下所示： 

期末考评评分标准（共60分） 

   

 序号 内容 分数 

 1 女装设计模块 20分 

   2 童装设计模块 20分 

 3 大学生综合素质精神面貌 20分 

 总分 60 

 

 

    六、说明 


